EUROCLUSB .............. FICHE 11

(LA VALEUR DE L'EURO.)

M1 - |
JEU DE L'EURQ

: Trouve un partenaire de jeu, un dé, ainsi que de quoi écrire. Chaque joueur se met sur la ease de départ
et posséde un capital de 500 EUROS. Celui qui obtient le meilleur score au lancé de dé commence. Le chiffre sur le dé
laneé détermine le nombre de cases a pareourir. Arrivé sur la case, il faut exécuter le défi qui permet d’augmenter ou
de diminuer son capital ’EUROS. A tour de réle, les joueul's laneent le dé. Arrivés a la case 26, les joueurs retournent
a la case départ et ce, durant trois parcours. Attention : lorsqu’il y a renvoi vers une nouvelle case, il est obligatoire

de réaliser le nouveau défi. S’il y a encore un renvoi, alors seulement se positionner sur la case et passer la main.

Lancer le dé et
ompter les
points.

Si pairs = +50€
Si impairs = -20€

Si la date du jour
est paire = +30€
Si impaire = -10€

Lancer (e dé,
Si>ad=+50€
Si<a3=-30€

Le mois
de ma naissance
rmultiplié par 5 =
(e que je gagne

Le jour de ma
naissaince
multiplié par 2 =
ce que je perds

Je recule
de 3 cases
ou j'avance
de 3 cases

00 (.
\\‘:ﬁ/
Lan(er mes Partie de dé :
le dé, additicnner le jalelr
Retour Retour les chiffres . ) Wi .}
a lacase 13 a la case 14 et multiplier qu: fm|t ie‘jln_lf‘-fre
la somme par 10 =| € PUs eteve
gagne 100€

(e que je gagne

Le jour
de ma naissance
multiplié par 2 =
e que je gagne
en Eurcs

Je donne 20€

et j'ai le dreit

de rejouer cu
je passe la main

Le mois de ma
naissance
rultiplié par 5 =

Laincer le dé,
si chiffre pair =

-30¢
si chiffre impair =
+20€
CHANCE
JE GAGNE !

§’il ne fait aucune fois le chiffre que tu as choisi, tu ne gagnes rien.
§’il fait une fois le chiffre que tu as choisi, tu gagnes 100 EUROS.

Lancer de dé
multiplié par 10 =
(e que je gagne
en € que j'offre
a l'autre joueur

3 laincers de dé
onsécutifs
et additicniner les
points, puis se
rendre sur la case
correspondante

Laincer de dé
Si<al=+50€
Si>ad=-30€

V'otfre 20
de mon capital
a ('autre joueur

Je doinine 10<
et j'ai le droit de
relancer le dé

e que je gagne $'il fait deux fois le chiffre que tu as ehoisi, tu gagnes 300 EUROS. 6U je passe
en Eures la main
EURO-LOTO Lancer le dé :

Cheisir un chiffre
ompris entre |
et €, puis l'autre
joueur lance
2 fois le dé

un chiffre pair =
+50¢
un chiffre
impair =
-20€

Retour
& la case 8

Tu gagnes
14 Euros

Tu perds
13 Eures

Partie de dé :
chacun lance le dé
et celui qui fait
le chiffre le plus
élevé gagne 100€
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