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EUROCLUB FICHE 16...........................

Imagine que tu vas faire les courses au supermarché pour préparer la rentrée des classes.
À partir des articles qui sont dans ton panier *, combien devras-tu payer en francs français ?

Pour payer tu vas faire un chèque... mais en EUROS !
Demande à un adulte autour de toi s’il connaît « la règle de l’arrondi » car tu vas en avoir besoin

tout le temps pour faire des conversions du franc vers l’EURO ou inversement.
S’il ne connaît pas cette règle, tu pourras la lui expliquer.

PAYER EN EUROS.JEU 1

RÈGLE DE L’ARRONDI

1. Si le 3e chiffre après la virgule est inférieur à 5, on s’arrête au 2e chiffre.
Exemple : 2,343  = 2,34 

2. Si le 3e chiffre après la virgule est égal ou supérieur à 5
on s’arrète au 2e chiffre que l’on arrondit à l’unité supérieure.

Exemple : 2,347  = 2,35 

i

Payez contre ce chèque

à rédiger
exclusivement
en euros

A

Fait le A

N° du chèque : 995432  006915103625  000012827450

CRÉDIT EUROCLUB

* Dans ton panier il y a : une trousse (25 F), un cartable (199 F),
trois stylos (2,50 F l’unité), une gomme (10 F), une règle (8,80 F)
et deux cahiers (15 F l’unité).

........................... F

MON CHÈQUE DE PAIEMENT :

(Si tu ne sais pas remplir ton chèque, demande conseil à un adulte.)

 À SAVOIR : 1 EURO = 100 Cents ; 1 FRANC = 100 Centimes.i

SPÉCIMEN


