A travers I'lItalie, I’Espagne et la France,
300 jeunes comme toi participent 3 EUROCLUB. JEU 2
Nous organisons ee mois-¢i un grand coneours
auquel tu peux jouer pour gagner des livres
dans la langue de ton pays. Pour cela tu dois :

1. Nous envoyer une carte postale avee la réponse a la grille n’1
en précisant bien tes nom et prénom.

2. Tu peux aussi faire gagner un eopain ou une eopine en lui demandant
de nous envoyer également une earte postale sur laquelle il ou elle marquera
son nom, prénom, adresse, ainsi que le mot mystérieux de la grille n°2
qui est spécialement congu pour lui ou elle.

(REGLE DU JU ;)

Tu dois trouver un mot de cing lettres qui se rapporte a 'Europe
et composé uniquement de lettres invisibles que tu dois retrouver
en complétant les cases ci-dessous. Lorsque tu auras trouvé le mot de chaque ligne,
tu mettras toutes les lettres invisibles trouvées dans le bon ordre pour obtenir
le mot mystérieux. Attention : tous les mots a trouver sont dans ton passeport Sirius.
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(pour toi) (pour ton copain cu ta copine)
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Mot mystérieux a trouver : Mot mystérieux a trouver :
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ﬁ Les 50 premiers adhérents d’EUROCLUB qui nous enverront la bonne réponse
%

avant le 30 octobre 2000 gagneront un livre. Les 50 autres livres seront offerts
dans les mémes conditions aux participants de la grille n°2.

ATTENTION ! Tu devras envoyer ta carte a :
Jeu Coneours - Idées Nouvelles I ditions
42, ancien chemin du Ray et d’Aspremont - Saint-Pancrace
F-06100 NICE
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