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Merci de bien vouloir réserver a mon intention : Le projet Il était une fois I’'Europe est présenté au
Jun exemplaire du jeu Il était une fois I'Europe par les organismes européens suivants : “o“\le
[Jun exemplaire du DVD Osons I’'Europe
a adresser a : Idées Nouvelles Europe (France)

Progesti@, Promocion Educativa (Espagne) 36 cartes illustrées
NOm @ e [BIREEI 8 ocoososcasoosezoosass European Information Centre (Bulgarie)
Etablissement : ... Fédération Européenne des Ecoles (France)

36 cartes libres

Adresse d'8NVOI & ..cccuvveeeeeeiiiiirriiie s eeiirreeeeeeseans a
......................................................................... D)
éalnjni:l:i..euluul ............................................................ Hﬁau‘@ 4 Cartes é pOintS
Usage qui en sera fait :
[l cercle familial [ professionnel II bénéficie du soutien de :
la Commission européenne,
A retourner a Idées Nouvelles Europe, programme «L'Europe pour les citoyens»
4432 route des Sausses - 06910 Le Mas (France) la région Provence-Alpes-Cote d'Azur
Lt e Région
“ DG Education et culture ’I‘I]l;| 2 l
Y. 5 Programme «L'Europe pour les Al 8 SN e FoRh | EA O gr' 1€
““e citoyens» — "E i ,
“0 @S@DS L Eaﬁ@p@ Provence-Alpes-Cote d'Azur — d’evalua

Il implique également : '

la Communauté des communes 1 livret comprenant

des Monts d’Azur . .
la regle du jeu et le
scénario pédagogique

e DVDrom tout public «Osons I'Eu-
L rope» contient plusieurs outils pour Oxans
mieux comprendre le projet européen et
ses enjeux. Deux films inédits présentent
I"évolution géopolitique du continent, des

-~

diaporamas abordent le fonctionnement . A

des institutions et plusieurs animations

offrent des éclairages sur : les élargissements, les symboles... Des Le premier jeu de cartes congu comme un
dizaines de documents a visionner et a imprimer pour construire support d’imagination pour créer

des activités pédagogiques compléetent I'offre documentaire uni- Pour en savoir plus : des récits magiques.

que contenue sur ce support réalisé en trois langues : francais, Un outil pédagogique original pour évoquer
e lhle] G, www.ideesnouvelles.eu

la citoyenneté européenne.

Découvrez également le site : www.osonsleurope.eu ” h
Pour réver et oser I'Europe, autrement !
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n famille, entre amis, a I'école ou au cours

d’une veillée, il existe mille moments propices
d’échanges pour renforcer les liens socio-culturels
et intergénérationnels. Le jeu
de cartes « II était une fois »,
congu dans un cadre transna-
tional, est un outil original of-
frant également la possibilité
d’établir une activité ludo-pé-
dagogique sur le théeme de la
construction de I'Europe.
Nous vous invitons a parcou-
rir les 36 cartes illustrées pré-
sentes dans I'étui, a imaginer
une histoire a partir de trois
informations :
-des dessins représentant des personnages, des
lieux, des objets, des symboles ou une situation,
-une couleur de points : bleu ou jaune accentuant
le caractére positif ou négatif,
-un nombre de points donnant une intensité
(1,2,3..).
Le conteur pioche des « cartes magi-
ques » selon la quantité définie sur les
« cartes a chiffres », les découvre au 7
fur et @ mesure, raconte une histoire
improvisée dans un temps imparti et
des auditeurs apprécient sa performance a l'aide

de grilles détaillées (développement du sens de
I'évaluation). C'est ensuite a un autre orateur de
reprendre le mécanisme de construction du conte
et d'emmagasiner des points...

Apres plusieurs séances et pour diver-
sifier les illustrations, les participants
pourront se lancer dans la création
d’un nouveau jeu a l'aide de 36 cartes
vierges mises a leur disposition (ate-
lier arts plastiques).

000

De multiples activités sont envisageables : créa-
tion d'un jeu puis de contes dans le cadre d'un
échange européen des jeunes, téléchargement
du jeu ou de cartes vierges sur le site web puis
conception du jeu et coloriage (pour les plus jeu-
nes), utilisation du jeu dans le cadre de formations
d’animateurs ou d’enseignants. Le conte se pré-
tant tres facilement a la création de jeux dramati-
ques, il sera possible d’enregistrer la prestation du
groupe et/ou mettre en scene I'histoire élaborée,
transposer le jeu verbal en exercice littéraire par
la transcription des contes (atelier d'écriture) ou
en exercice figuratif par l'illustration sous forme de
bande dessinée par exemple.

La regle du jeu est expliquée en détail dans le
livret joint.

Idées Nouvelles Europe et la Fédération Euro-

péenne des Ecoles
(France), European Infor-
mation Centre (Bulgarie)
et Promocion Educativa
(Espagne) sont les édi-
teurs exclusifs des 3.000
exemplaires qui seront mis
a votre disposition.

1l était une fois I'Europe...

Régle du jeu

Maintenant, a vous de
jouer et de commencer |
votre conte par « Il était
une fois... »

R v/@ « Il était une fois I'Europe » est un
s projet éducatif de sensibilisation a
I'identité et la citoyenneté européenne
des jeunes, s'appuyant sur la création
d’'un jeu de cartes transnational, son
expérimentation par 150 joueurs dans le cadre d’animations locales,
et sa dissémination auprés d’organismes européens en vue d’une
utlisation dans un cadre formel ou informel. Il s'agit également d'un
projet de communication avec une rencontre grand public sur le
théme de la citoyenneté européenne active, la réalisation de dossiers
de presse, I'édition d’un magazine de 16 pages (2.000 exemplaires),
d’'un dépliant de présentation des activités et objectifs du projet

DG Education et culture

Programme «L'Europe pour les
citoyens»

(3.000 exemplaires) et I'ouverture d’une rubrique dédiée sur le web.

« Dans le but de rapprocher les peuples et de leur faire connaitre leur histoire commune,
[’Union européenne encourage toutes les occasions de rencontres et d’échanges entre Européens... »




